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DOS SOFTWARE, S.A.
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Simbologia utilizada

@ Trucos, atajos y casos especificos

V¥V Boton derecho del raton. Menu contextual
A A Doble click botén izquierdo del raton
AAA Triple click botén izquierdo del ratén

Parte en la web de formacion de DOSS dentro del
capitulo correspondiente
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O Web de formacion

O Acceso mediante contrasena
O Envio por e.mail direcciéon y contrasena

O Programa
O Funcionamiento de los Tutoriales

dosgoftware —

Consumibles
L
Calculadoras @

Buscadores
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rmato Flash =:

altavista

Goug|€

Descargas Gratuitas

AutoCAD 2007

AutoCAD"
2007
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Geometria, Seleccion y Edicion

O Seleccion
BB O Seleccion simple. Caras y aristas
O Deseleccionar todos los objetos seleccionados
O Click fuera del modelo &
O “Edicion” o [CTRL+T]
O Seleccionar todos los objetos. “Edicion” o [CTRL+A]
O Selecciéon rapida mediante boton derecho y “Escape” @
O Seleccion mediante ventana o captura

O Seleccion mediante relaciones geomeétricas

O Aristas de contorno de caras V¥
O Meétodo rapido para una solacara AA

O Seleccion rapida de todas las aristas de contornos
deseleccionando las caras ©

O Caras conectadas a aristas ¥
O Método rapido para una sola arista AA

O Caras directamente conectadas a otras caras V¥

O Toda la geometria conectada a otros objetos ¥
O Método rapido para una sola cara o arista AAA

O Uso de Shift (x) / Ctrl (+) / Shift+Ctrl (-)
O Combinacion con los sistemas anteriores
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Geometria, Seleccion y Edicion

O Seleccidn

Il O Selecciones implicitas en ciertas 6rdenes de edicion
O Seleccidén rapida para borrado, inversion, etc..., de caras @

O Seleccion en base a caracteristicas de los objetos
O Porcapa V¥
O Por material'y

O Seleccidon de copias de componentes
O Ventana de componentes V¥

P10 Uso de grupos para seleccion rapida de objetos &

O Uso del modo alambrico parareconocer facilmente
objetos seleccionados o para seleccionar solo aristas @

O Ocultacion de aristas para seleccionar solo caras @
O Invertir la seleccion para facilitar la operacion @
O Extension de filtros de seleccidon
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Geometria, Seleccion y Edicion

O Geometria

IO Interferencias
O Tipos
O Mantener alineaciones (Shift)
O Ejemplo en el blogueo de dimensiones de un rectangulo @
O Centros de arcos y centros de caras
O Extension de proyecciones

O Dibujo

O Estilo de dibujo de lineas
O Autodeteccion
O Cursor

P1O Puntos y lineas auxiliares
O Ocultar y mostrar
O Color
O Lineas auxiliares paralelas
O Rejillas
O Borrar toda la geometria auxiliar [F3]

O Ejemplo del uso de lineas auxiliares para resolver una
cumbrera de cubierta @
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Geometria, Seleccion y Edicion

O Geometria

1O Unidades

O Intervalo de longitud. Introducir valores en distintas
unidades

O Convenciones en entradas de valores
O Cambio de unidades de un modelo

ElO Elementos curvos

O Circulosy arcos
O Mantener plano de creacion (Shift)
O Alternativa al cambio de ejes o cara auxiliar
O Resolucién [s] y radio
O Ventana de informacion de la entidad

O Modificaciéon del radio mediante desplazamiento de
cuadrantes. Aplicacién en cilindros y troncos de cono @

O Convertir en poligono V. Diferencias entre circulos y
poligonos
O Flecha del arco
O Tangencias del arco
O Hélices
O Creacion de caras entre 2 curvas

O Curvas a mano alzada y polilineas 3D (Shift)
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Geometria, Seleccion y Edicion

O Geometria

1O Geometria oculta
O Ocultar, suavizar y alisar

O

© 00O

Aplicar a varios objetos ¥

Uso alternativo de la goma de borrar (Ctrl, Shift y Shift+Ctrl)
Simulacion de caras alabeadas

Visualizar geometria oculta [F7]

Ejemplo de aplicacion en laimportacion de geometria desde
otros formatos como 3D Studio @

O Poligonos
O Mantener plano de creacion (Shift)
O Numero de Lados [s] y radio
O Ventana de informacion de la entidad

O Rectangulos girados

O Figuras geomeétricas basicas y complejas (libreria)

H O Intersectar con el modelo ¥

O Variaciones cuando se utiliza con grupos o componentes

dos software

Curso Teorico Nivel B ...«



Geometria, Seleccion y Edicion

O Geometria

H O Informacion sobre uno o mas objetos

O Ventana de informacién de la entidad V¥
O Mediciones de longitudes y superficies

O Edicion de valores (radios, segmentos, longitudes de aristas
libres, ..))

O Informacion sobre una serie de objetos a borrar

O Crear caras a partir de aristas
O Manualmente
O Herramienta automatica

O Invertir caras V¥
Ho Orientar caras ¥
A O Ocultar objetos ¥

O Aristas invisibles (siluetas, ...)

O Desocultar objetos
O Todos los objetos ocultos [F4]

O Uso de visualizar geometria oculta [F7] y desocultar
parcialmente

O Funcionamiento dentro de un grupo o componente
O Técnica de ocultacion de juntas

O Optimizacion de modelos &
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Geometria, Seleccion y Edicion

O Geometria

O Utilizacion de las herramientas de terrenos para la
generacion de emparrillados y cubiertas modulares
complejas @
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Geometria, Seleccion y Edicion

O Edicion
Il O Borrado continuo mediante la goma de borrar
O Desplazamiento o copia: repetir la ultima distancia
O Copia de objetos a través de distintas caras
O Desplazamiento con autoplegado (Alt)
O Desplazamientos en direcciones no principales
O Mediante cambio de ejes o el uso de las interferencias
Pl O Rotaciones

O Mantener plano de giro (Shift)

O Intervalo y precision angular
O Introduccion de angulos exactos
O Pendientes

O Matrices lineales o angulares
O Numero de repeticiones [x] 6 [/]
O Ejemplo de escaleray rampa curva @
O Ejemplo de béveda estrellada &
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Geometria, Seleccion y Edicion

O Edicion
El O Herramienta “sigueme”

1o Escalar

O Orden de seleccidn

O Generatriz-directriz

O Directriz-generatriz

O Aplicacion a todas las aristas de una cara (o usar Alt)

O Elementos de revolucion completa o parcial

O Ejemplo de creacion de cupula @

O Ejemplo de creacion de semiesfera @
O Grupo de la generatriz @
O Aplicacion con diversas formas de directrices &
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O Puntos de control
O Escalas uniformes (Shift) y centradas (Ctrl)

O Uso de cotas dinamicas para controlar la variacion de
escalas

O Escalas por factores (factor) o por dimensiones (dimension
y unidad)

O Cambio de ejes de escalado

O Modificacion de la geometria mediante el escalado parcial
O Varios ejemplos y trucos de aplicacion de esta técnica @
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Geometria, Seleccion y Edicion

O Edicion
BH O Escalar

O Escalado de todo el modelo mediante la cinta métrica
O No afecta a componentes cargados de archivo
O Actualizacion automatica de cotas

O Empujar / estirar

O Repetir la Gltima distancia A A

O Copia de las caras (Ctrl)

O Desplazamiento de una cara de forma perpendicular (Alt)

O Empujar / estirar varias caras simultaneamente

O Empujar / estirar en cualquier direccion

Ao Simetria
O Volteos respecto alos ejes ¥
O Mediante escalas negativas @
O Libre (con copia) respecto de un punto, eje o plano
cualquiera
O Equidistancias
O Aplicar a un conjunto de aristas seleccionadas
O Aplicar atodas las aristas de una cara
O Repetir la Gltima distancia AA
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Geometria, Seleccion y Edicion

O Edicion

Ao Division de aristas o curvas en partes iguales ¥

O Modificacion del numero de lados de un poligono
Descomponer curvas V¥
Unir aristas en una curva
Unir segmentos colineales partidos en una sola arista @
Alargar y recortar aristas Y
Uso temporal de grupos para facilitar la edicion @

Ejemplos practicos de autoplegado
O Ejemplo de muro curvo con distintas alturas @
O Ejemplo de creacion de cono a partir de circulo @
O Ejemplo de creacion de altavoces @
O Limpiar aristas
O Visualizar facilmente aristas divididas, errores de cierre, ...
O Eliminar aristas coplanares superfluas ¥
O Desplazar como alternativa a estirar @

O Varios ejemplos caracteristicos de edicion &

© 0 0O0O0O
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Mediciones y Textos

MO Cinta meétricay transportador
O Marcas de incremento angular en el transportador

O Otras Mediciones
O Ventana de informaciéon de la entidad W
O Areas V
O Seleccion, capa o material
O Textos y cotas

O Textos anclados a objetos

O Coordenadas (vértices), longitudes (aristas), superficies
(caras) y nombres de componentes (componentes)

O Anclado sin directriz AA

O Edicién, flechay linea guia ¥
O Cambio de ubicacion de textos
O Alineaciones de cotas

O Cambio de alineacion y ubicacidn
O Diferencias con el simple desplazamiento

O Cambio de ejes para acotar segun otras direcciones @
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Mediciones y Textos

O Textos y cotas

P10 Arcos y circulos
O Radio o diametro ¥

Cotas asociadas y no asociadas

Cambio de texto en cotas. Valor delacota (“<>") ¥
Acotacion de geometria oculta @

Parametros de configuracion de textos y cotas

Uso de planos de seccion para acotar @

Textos 3D (Elefont)

© 0 0O0O0O
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Visualizacion

O Control visual

o

O

O
O

Zoom extension a objetos ¥

Centrado en pantalla mediante doble click AA
O Doble click sobre botdén central en otros modos

Zoom con rueda contextual

Orbita libre

Alineacion de la vista

O Caras, planos de seccion, ... ¥

O Vistas standard (rotulo en pantalla)
O Calculo y exportacion de alzados o plantas

Campo visual
Ladeo de camara

Posicionamiento de puntos de vista y mira

O Paseos
O Controles especiales
O Funcionamiento exclusivo en modo de perspectiva

O Recorridos por paginas ¥
Orbita automatica

Ocultar/mostrar cuadros de dialogo (limpiar pantalla)
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Visualizacion

O Ajustes visuales
Il O Efectos de aristas
O Otros controles
O Relacion con las paginas

O Modo monocromo
O Revision de caras positivas y negativas @
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Visualizacion

O Sombras

IO Ajustes
O Efectos en las sombras propias

O Proyeccion y recepcion de sombras en los objetos

O Materiales transparentes
O lluminacién interior
O Mediante materiales transparentes en el exterior @
O Mediante objetos que no arrojan sombra @

O Sombras arrojadas por objetos con texturas
transparentes (canal alpha) (ver Importacién de
Imagenes)

O Modificaciones de color de materiales para simular
sombras @

O Relacion con las paginas
O Estudios de soleamiento
O Localizaciones “.\Support\SketchUp.tz|”
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G EUEE

O Secciones

o

Mantener alineacion del plano de corte
Desplazamiento y giro del plano de seccion

Ocultacion de planos de seccion y desactivacion de la
seccion
Colores
O Informacién dela entidad V¥
Invertir ¥
Uso de secciones dentro de grupos o componentes

Seccion activa ¥

O Relacion con la paginas
O Animaciones de secciones
O Paralelas. Crecimiento vertical ©
O Otros casos

O Mudltiples secciones en una pagina @
Grupo del corte ¥
O Cortes del modelo &
O Creacion de planos de planta @
O Secciones rellenas. Método manual y automatico ¥
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Herramientas de organizacion

O Capas

o
O
O

O

Gestion
Relacion con las paginas
Capas de objetos dentro de grupos o componentes

Color o material por capa
Q Color de aristas por capa

Extension de gestion de capas
Seleccion por capa e informaciéon de la entidad W

Traspasar todos los objetos del modelo a una sola capa
en una sola operacion @
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Herramientas de organizacion

O PA&aginas
| [OEESH IR 4
O Propiedades a guardar

O Puntos de vista y mira, distancia focal, modos de
visualizacion de aristas y caras, estado de sombras, estado
de capas, objetos ocultos, geometria oculta visible o no,
ejes, seccion activa, visualizacién o no de secciones y
planos de seccién, esquema de colores,

O Modificacion de propiedades en varias péginas
simultaneamente

O Organizacion de presentaciones

PJO Presentaciones V¥
O Simulacion de animacion de objetos @

O Plantillas y funciones con estados de pagina
predefinidos

O Cambio de pagina transparente en cualquier orden
O Activar/desactivar pestafnas de paginas

EJO Ejercicio de utilizacion de paginas para presentar
distintas variantes de un modelo &
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Herramientas de organizacion

O Ejes
IO Situar, mover y ocultar ¥
O Alinear con cara
O Posicion por defecto
O Relacion con las paginas
O Relacion con otras funciones (escalas, volteos, etc...)
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Agrupacion de objetos

O Grupos y componentes

o

O

Definicion y diferencias
Edicion AA
O Ocultar modelo y/o componentes similares al editar
Anidacion
Bloqueo ¥
Informacion de la entidad Y
O Nombre de un grupo o de unainsercion de componente
Convertir un grupo en un componente ¥
Descomponer V¥
O Descomponer todo el modelo
Ocultacion de objetos en un grupo o componente ¥
O Relacion con las paginas
Edicidon particular de grupos y componentes
O Desplazamiento y giro con pinzamientos especiales
Convertir en Unico uno o0 mas componentes Y
Seleccion y sustitucion de componentes Y
O Sustituir elementos simples por componentes ¥
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Agrupacion de objetos

O Grupos y componentes

ElO Propiedades de insercion de componentes
O Alineacion

O Fijar plano de alineacion. Ejes (plano fijado)
O Abertura
O Desvincular ¥. Volver a vincular

O Sin plano de alineacion
O Mirar siempre a la camara
O Orientacion de las sombras
O Aplicacion a componentes 2D

O Mostrar y cambiar ejes propios V¥

O Volteo respecto a los ejes propios V¥

O Prisma envolvente

O Modificacion en objetos creados con ejes arbitrarios
O Componentes. Cambio de ejes propios del componente
O Grupos. Cambio de ejes generales, descomponer y reagrupar

O Efecto sobre la orden de escala
B10 Descartar transformaciones de componentes W
O Re-escalar la definicion de un componente W
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Agrupacion de objetos

O Grupos y componentes

Bl O Escalar definiciones de componentes 0 grupos
mediante la cinta métrica cuando se editan

O Esquema
O Gestion jerarquica de grupos y componentes
O Selecciony opciones contextuales ¥

O Inclusién de grupos o0 componentes en otros grupos o
componentes

O Utilizacion para incluir de forma rapida en un grupo o
componente objetos que se han generado por error fuera
de éste ©

O Copiar grupos o0 componentes através de un recorrido
O Dejar caer en distintas posiciones

O Simulacion de trabajo en sistema diédrico utilizando
componentes @

Ho Referencias externas (skp y dwg/dxf)
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Agrupacion de objetos

O Grupos y componentes

Ho Librerias de componentes

O En el modelo y externas
O Favoritos
O Guardar en libreria externa

O Gestion

O Recargar ¥

O Guardar como skp V¥

O Ajuste de escala de objetos de libreria
O Librerias DOSS

O 3D Warehouse
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Materiales

O Materiales
IBO Edicidon y propiedades
O Librerias

O En el modelo y externas

O Gestion
O Materiales en uso. Limpieza
O Seleccion y superficies de materiales en el modelo W

O Librerias DOSS
Pl O Situacion de texturas en caras V¥
O Texturas libres y situadas

O Uso de los alfileres
O Punto de anclaje
O Alfileres fijos ¥

O Creacion de objetos a partir de caras con materiales
asignados

O Efectos con texturas libres y situadas
O Materiales aplicados a capas
O Colores o materiales de aristas
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Materiales

O Materiales

ElO Aplicacion compleja de materiales

O Materiales diferentes en los 2 lados de las caras

O Visualizar los lados positivo y negativo de una cara con
materiales aplicados @

O Grupos y componentes
O Objetos conectados, objetos con el mismo material, ...

O Reemplazar materiales

O Alternativa editando un material para que se apligue
también dentro de grupos y componentes @

O Toma de muestra
O Utilizacion con texturas situadas y libres

O Aplicacion a superficies y caras curvas @
O Proyeccién de materiales

O Relaciéon de las texturas con las variaciones de
geometria &

O Texturas proyectadas

O Texturas con zonas transparentes (ver Importacion de
TNEGEREES))

O Composiciones y creacion de objetos reales utilizando
materiales (ver Importacion de imagenes)
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Terrenos

O Terrenos

o

2 [0}
®)

Terrenos desde contornos o curvas de nivel

O Proyectar y estampar geometria (equidistancia)
Proyeccion de imagenes (mapas, ortofotos, ...)
Otros metodos de generar y manipular terrenos

O Herramienta de modelar
O Terrenos desde cero
O Afadir detalle
O Puntos, lineas o superficies

O Triangulacion de puntos (ver “Importar nubes de puntos”)
Estampar geometria no plana
Problemas de precision en la geometria al estampar @
Simplificacion previa de curvas de nivel

Secciones del terreno y obtencion de curvas de nivel ©

O Utilizacién de curvas de nivel para mejorar la imagen de
terrenos con texturas @

Evitar busquedas de referencias en terrenos al modelar
objetos superpuestos @

Terreno de corcho con o sin imagenes @
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Conexion con otras aplicaciones

O Exportacion e importacion
Il o Diagrama de interoperabilidad. Formatos

O AutoCAD. DWG/DXF

O Importacién
O 2D
O 3D
O Capas, bloques y vistas
O Exportacion
O 2D
O Vista ortogonal o conica

O 3D
O Linea de seccion

O Perfiles, seccion y extensiones de aristas

O 3D Studio
O Insercion como componente
O Opciones

O SHP
O Datos asociados

O DEM
O Opciones
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Conexion con otras aplicaciones

O Exportacion e importacion

PO Ejercicio con limpieza de aristas, sistemas razonables
de capas, ... @

Elo Iméagenes
O Opciones de imagen
O Sistemas deinsercion y control
O Objeto. Descomponer ¥

O No afectadas por el modo de visualizacion
O Menu contextual ¥
O Imagenes con transparencia (canal alpha)
O Aplicacion en componentes
O Rejas y vallas
O Objetos transparentes que arrojan sombra @
O Importar como textura
O Composiciones
O Simulacion de objetos reales ©
O Fondos @
O Propiedades de exportacion
O Resoluciones especiales mediante script ruby @
O Exportacion de todas las paginas &
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Conexion con otras aplicaciones

O Exportacion e importacion

o
4alo,
Ho

OO O0O O

O O

Animaciones
Ejemplos de modelos 3d a partir de imagenes &

Google Earth
O Grupos y componentes
O Paginas
O 3D Warehouse

Adobe PDF
O 3D PDF

Autodesk DWE
Autodesk Architectural Desktop
Importar nubes de puntos

eDrawings
O Empaquetado con visualizador

Otros formatos
Arrastre de archivos a SketchUp @

O Visualizador SketchUp
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Impresion, Configuracion, Ayudas

O Impresion

O Parametros
IO Informacidon del modelo

O Parametros globales y por pagina

O Utilidades

O Estadisticas, limpieza y reparacion del modelo

O Preferencias y configuracion

O Atajos (listado) y plantillas DOSS

O Render mejorado
O Efecto niebla
O Efectos especiales con niebla negra
O Aplicaciones externas
O Kerkythea y otras utilidades
O Ayuda
O Manual completo y Referencia rapida
O Tutorias en linea
O Ejemplos DOSS

O Contenido completo carpeta “ SketchUp DOSS”
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